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INTRODUCCION

En el contexto de la Sociedad del Conocimiento la irrupcion de las TICs en el &mbito educativo
y formativo ha abierto un nuevo escenario con grandes posibilidades de innovacién en los
procesos de ensefianza-aprendizaje.

En estos ultimos afios, a partir del afilo 2000, gracias al trabajo realizado desde la Comisién
Europea, orientado a la creacién de un espacio de aprendizaje permanente, que mantengan el
continuum entre los ambitos formales, no formales e informales de educacién y formacion, los
sistemas educativos y formativos estan viviendo un proceso de transformacion en el que el
aprendizaje vertebra la innovacion.

En Espafa las reformas educativas y la nueva configuracién de la Formacién Profesional para
el Empleo ha situado el aprendizaje por competencias como elemento de innovaciéon de los
procesos educativos y formativos, para superar la brecha existente entre los sistemas
educativos y el Mercado Laboral.

En este contexto han surgido nuevas competencias para los profesionales de la educacion y la
formacion: docentes, redactores y desarrolladores de materiales didacticos.

Estos profesionales, ademas de los conocimientos especificos de su area profesional,
necesitan una capacitacion didactica y una capacitacion técnica para acometer un proyecto que
responda a las exigencias y necesidades del aprendizaje virtual. En este sentido se necesita
desarrollar competencias vinculadas a las dos cualificaciones anteriormente mencionadas,
junto a las necesarias para gestionar procesos de aprendizaje en entornos virtuales de
aprendizaje.

Esta formacion, por otra parte, viene a dar respuesta a la problematica y necesidad de mejora
de muchos de los materiales didacticos que se utilizan actualmente en entornos virtuales de
aprendizaje, que responden a un modelo de ensefianza tradicional, en el que se reproduce un
modelo de ensefianza meramente instruccional y no tienen en cuenta un modelo de
aprendizaje virtual, en el que el alumno es el protagonista, obviando las bases del
constructivismo, el aprendizaje significativo y del aprendizaje en red.

OBJETIVO GENERAL

Capacitar para disefiar, desarrollar, virtualizar y publicar materiales didacticos y formativos para
ser utilizados en entornos virtuales de aprendizaje, desde un modelo pedagégico adaptado al
elearning, cumpliendo con los estandares de accesibilidad y calidad.




Guia didactica
MASSCDMDFV. Experto en disefio y desarrollo de materiales
didacticos para la formacion virtual

Objetivos especificos

Conocer y evaluar las caracteristicas y posibilidades de los entornos virtuales de
aprendizaje como ambito de innovacion educativa y formativa y las implicaciones para
el desarrollo de materiales didacticos para el elearning.

Identificar los principios pedagdgicos que sustenta el aprendizaje virtual a la luz de las
teorias explicativas del aprendizaje para extraer las implicaciones didacticas que
inspiraran el disefio y desarrollo de materiales formativos.

Disefiar programas formativos y proyectos de materiales didacticos que respondan a las
necesidades de un puesto de trabajo, desde un modelo de formacion por competencias,
teniendo en cuenta los principios didacticos y pedagdgicos que inspiran la formacion
virtual.

Disefar, redactar, desarrollar, virtualizar y publicar materiales didacticos para ser
utilizados en entornos virtuales de aprendizaje, respondiendo a los criterios de
accesibilidad y calidad.

Aplicar en un proyecto de materiales didacticos y formativos la normativa relativa a
accesibilidad, calidad y propiedad intelectual de forma que se posicionen
competitivamente en el mercado actual del elearning.

Contenidos

MAS

SCDMDFV. EXPERTO EN DISENO Y DESARROLLO DE MATERIALES
DIDACTICOS PARA LA FORMACION VIRTUAL

(300 horas)

MODULOS
HORAS
FORMATIVOS UNIDADES DE APRENDIZAJE
VLI = UAL. El elearning en el contexto educativo y formativo de la sociedad del 10
sociedad del
conocimiento. UA2. Plataformas tecnolégicas y herramientas 2.0 al servicio del 10
(30 horas) elearning.
UA3. Materiales didacticos y formativos para el elearning. 10
UAL. El aprendizaje en la vida de las personas. 5
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UA2. Teorias explicativas del proceso de aprendizaje I: Conductismo y 10

cognitivismo.
Médulo II.
Fundamentos UAS. Teorias explicativas del proceso de aprendizaje II: Constructivismo. 15
pedagdgicos
del elearning. UA4. Teorias explicativas del proceso de aprendizaje IIl: Conectivismo. 10
(60 horas)
UA5. Hacia un modelo pedagdgico para el elearning. 20
UA1L. Formacion basada en competencias: Analisis competencial y 15

de necesidades de aprendizaje

Modulo Ill.

Disefio d UA2. Elaboracién de programas formativos en un contexto reglado. 5
isefio de
programas e =
educativos y UAZ3. Estructura y planificacion del proceso de ensefianza- 10
TGS o aprendizaje I: Objetivos y contenidos.
formato L ~
elearning en el UA4. Estructura y planificacion del proceso de ensefianza- 15
T aprendizaje Il: Metodologia de la accion formativa.
Formacion o B
Basada en UAS. Estructura y planificacion del proceso de ensefianza- 10
Competencias aprendizaje lll: Actividades, medios y recursos en el proceso
(60 horas) didactico.

UAG. Estructura y planificacion del proceso de ensefianza- 5

aprendizaje 1V: La evaluacion.

Modulo IV. UAL. Disefio de materiales didacticos y formativos para el elearning. 15
Desarrollo y

edicion de UAZ2. Guionizacion y redaccion del material didactico y formativo para 15
contenidos el elearning.

educativos y

formativos en UAS. Virtualizacion. 15
formato

elearning. UA4. Publicacién de material didactico en una plataforma de 15
(60 horas) teleformacion.

Mdédulo V. UAL. Accesibilidad y normativa de contenidos de teleformacion. 10
Aspectos

normativos del

elearnlng.y de UA2. La propiedad intelectual: Aspectos practicos aplicados al 5
los materiales elearning.

didacticos.

(15 horas)




Maédulo VI.
Disefio y
desarrollo de
un proyecto de
MEICHEES

didacticos %
formativos.
(75 horas)
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Tarea 1. Disefio de un proyecto de materiales didacticos y formativos 5
para la ensefianza virtual

Tarea 2. Elaboracion del guion multimedia de dos unidades de 30
aprendizajes

Tarea 3. Virtualizacién de las unidades de aprendizaje 35
Tarea 4. Publicacion de materiales didacticos en la plataforma de 5

teleformacion




